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KAOS KURAMI

Baslangic kosullarina duyarli hareketler (kaotik
hareketler). Ve Duzensizlik Igindeki Duzen
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Bilgisayarlarda duzensiz dinamiklerin onemi kanitlandi. Kaos
kurami, sonsuz kucukler matematigi (entegral ve diferansiyel
hesap-calculus) hakimiyet alaninin sinirli oldugunu duyurdu.
Kucguk farkhliklar bazi sistemlerde dngortulmeyen sonuglara

(kelebek etkisi) neden olabiliyorlardi.
“Sinirsiz giiven ¢okti.” , LORENZ, 1961



Newtoncu bilimdeki “duzen” bu “kaos paradigmasi” ile yerini
“duzensizlige”, “Kestirilebilir (deterministik)” sonuclar yerini
“kestirilemez (olasilikll)” sonucglara birakti.

Kaos kuraminin getirdigi bu farklilik sonunda, yasalarla i¢ ice, ama
olasikliga ve rastlantiya donuk olan, ge¢cmis tarafindan
belirlenmeyen Iginde duzensizligi barindiran karmasiklik bilimi,
simulasyon kuramlari, kendiliginden orgutlenme gibi yeni bilgi
edinme yontemleri ortaya cikti.

Bu calismalar kendine Newtoncu, mantiksal pozitivist bilimden
(modern) farkli ifade edecek ve onlardan ayiracak yeni isim(ler)
aramaya basladi. Ve uzlasma “Dogrusal Olmayan Bilim (Nonlinear
Science) adinda saglandu.



KARMASIKLIK BILIMI

Karmasiklik bilimi: bilimlerin bilimi olarak degisimin
ve donusumun karmasiklikta olduguna inantr.
Bunlara gore, ancak karmasik sistemler kendini
yeniden insa edebilir.

Karmasiklik Kaos degildir. Kaotik farkindaliklarin
kendi aralarindaki orantisiz ve duzensiz iligkidir.
Sosyal sistemlerde bu simulasyon evreninde olur.

Insan topluluklarinda Karmasikhigin ortak amaci
olmalidir. Kaotik farkindalik simulasyon kuramina
gore ortaya ¢ikan zuhurdur.



Dogrusal Olmayan Bilim, (NonLinear Science)
sosyal bilimler dunyasinda da kendine yeni
alanlar bulurken, 1968 toplumsal olaylari,
insanin aya gitmesi ve internet denilen
iletisim devrimiyle, ekolojide, siyasette,
ekonomide, edebiyat ve sanatda,
kulturlerde... onemli yapi sokumlere, kimlik
degisimlerine, kavram ve olgu degisikliklerine
(POST-MODERN) de neden olmaya basladi.

Bilim felsefecileri ve bilim insanlar arasindaki

tartismalar yeni cephelerde de yapilimaya
basladil.



POST-MODERNIZM

Bugunun simulasyon mekanizmalariyla (internet-sosyal
medya-TV ve sinema gibi) modernite kavramlarinda
yapisokum olusuyor ve modern kimlikler kayboluyor.

) _ POSTMODERNIZM
POPULERLESIYOR

“postmodernistler” (Lyortard, Jacque Derrida, Michel

Foucault, Gilles Deleuze, Felix Guattari...)
Tum modernite projelerini ret ediyor.

Onlara gore yasadigimiz bu dunyada:

-idealizmin,

-tek bir dogrusu olan indirgemeci dusuncenin,
-denge ve karaliigin pesine dusmenin,
-ilerlemeciligin

-duzen 6zleminin

-yanlis ve dogrunun anlami kalmamistir!




Simulasyon (Benzetim)Nedir?

Pitagoras'in ogretisinden gelen Parmenides
(MO500) evrende (dogada) asla
degismeyen bir gerceklik oldugunu ve
degisim uzerine inga edilen (simulasyon)
yasamlarimizin bir illuzyon oldugunu
soylemistir.

Bunu bugune gevirirsek: Doga bizi simule
etmigstir.(Felsefe)



Sanayi Devrimi Sonrasi Makine
Simulasyonu (Mekanaikg¢i Bilim)




Hizli Bilgi Sayarlar (kuantum
Fizigi)
Deney ve Kuram yanina Simulasyon gelmistir.
Tumden gelen ve Tume giden karisimidir.

Temel Bilimlerde ve Muhendislikte Bilimsel
simulasyon icin bilgi (deney veya akilci) veya
gozlemsel bir gerceklik olmali.



ORNEKLER:

Molekul Fizigi,

Atom Alti Fizik,

Yeni Istatistik Yontemler (Kaos Kurami),
Karmasiklik Bilimi.



Bilimdeki ve Dogadaki Simulasyon
Mekanizmasinin yerini

medya, internet ve sinema almistir.

YENI BIR EVRENDE;

SIMULASYON EVRENINDE
YASIYORUZ,

GERCEK KAYBOLUYOR



Bunlar:

1.Gercek ilkesi modernite olan simulasyon
Kurami:

Baudrillard Jean; “Simulakrlar ve Similasyon”, Dokuz Eylul Yayinlar (1998)

2. Gergek ilkesi kaotik farkindalik olan simulasyon
Kurami:

Akdeniz, K. G (2010). Disorder in Complex Human System, Proceedings of the Conference in
Honor of Murray Gell-Mann's 80th Birthday Quantum Mechanics, Elementary Particles,
Quantum Cosmology and Complexity, edited by H Fritzsch and K K Phua, World

Scientific Publishing, p. 630-637
(2010)www.gedizakdeniz.com



Jean Baudrillard (1929-2007)

Bir “postmodernist”, Bir
“kuramsal anarsist”, Bir
"kuramsal siddet™ taraftari.

1. Jean Baudrillard'in simulasyon kurami: Modern gerceklik ilkelerinin
bugun simulasyon dunyasinda (her turli medya, sosyal medya,
internet, TV, sinema gibi) her hangi bir gergegi temsil etmeyen
isaretlere, simulakrlara (gorinumlere) donusmekte oldugunu ve
bunlarin yapi-sokume neden oluklarini iddia eder. .

Modern gerceklik ilkesinin (sosyal ve toplum bilimlerinde, politikada,
ekonomide ve kulturel bilgi kuramlarinda...) yalnizca modern toplumlara
has oldugunu, bu ilkenin modern olmayan toplumlarin higbir zaman

gercegi olamayacagini kabul eder.

Baudrillard Jean; Simulacred et Simulation; (Galilee, 1981)



KAYBOLAN GERGE

HASTA COCUK

Ve kuramiyla

modern toplumlardaki
yeni yapilagsmalari,
insan iligkilerini,
toplumlardaki,
siyasetteki gelismeleri
ve modern

1993, Steven Allan Spielberg Ei‘z’zanmuﬁ'lrgsﬁ'l yap!
SIMULAKR (KARA DELIK)

Soykirimin Goriiniime Doniigmesi (efggrergergekler) kritik



Diizensiz Duyarli Insan
Davraniglari (DDID)

(KAOTIK FARKINDALIK)
Simulasyon Kurami

Kaynaklar i¢in: www.gedizakdeniz.com

KURAM,;

Duzensizlige neden olduklari icin modernitenin sosyal
formlari disinda birakilmis olan yapilarin ve modern
toplumlarin gelismesinde onemsiz olduklari i¢in yok
(gecersiz) saylimis toplumsal dinamiklerin olugturdugu
karmasik iligkiler butununu diger bir gerceklik ilkesi
(Kaotik Farkindalik) olarak kabul eder.



Diizensiz Duyarli insan Davraniglari (DDID)
(KAOTIK FARKINDALIK)
Simulasyon Kurami
www.gedizakdeniz.com

Bu gercgeklik ilkesi (Kaotik farkindalik) modern
digsal alanlarla kusatilmigtir ve kendine ozgu
karmasik yapisiyla ( kultur, gelenek, komun ve

inanclarniyla ) varhigini surdurmektedir.

BU KURAMA GORE:

Kaotik farkindalik gercgeklik ilkesi Simulasyon Evreninde
Baudrillard duzenli duyarl simulasyonlarin aksine duzensiz
duyarh simulasyonlara neden olmaktadir.

Ve bu simulasyonlar duyarli bir insanda, insani sosyal
sistemlerde, duyarl topluluklarda hiper-gercek gorinumlerin
(S|mulakrlar) aksine, kelebek etkisi gibi gecmisle iligkisi

olamayan, her seyin o6znelestigi, ongorulmeyen donusumlerin
ortaya cikmasina (zuhur) neden olabilirler.



Diizensiz Duyarli insan
Davranislari (DDID)
(KAOTIK FARKINDALIK)
Simulasyon Kurami
www.gedizakdeniz.com

Zuhur simulakrlar gibi bir gercegi ortadan kaldirip yerine gegcme ve
ustunu ortme endisesiyle ortaya ¢cikmaz ve Bati uygarlhigini (modernite)
surdurebilir gergek ustu bir belirsizlige siirikleme. Bati sistemini trans

halinde yumusak bir olumu goturme iddiasinda da degildirler.
(Bulunmazlar)

(Zuhur) simulakrin aksine bir dinamik ozne olarak onceden bilinmeyen,
modernite gercegi olmayan, modernite tarafindan tanimlanmamisi
uretir. Ve bunlar yasadiklar sistemin yapisinda (elemanlarinda) fark

edilmeyen (olculemeyen) yeni durumlara gecislere ve orantisiz
donusumlerine neden olurlar.

K. G. Akdeniz, Disorder in Complex Human System, Proceedings of the Conference in Honour of Murray
Gell-Mann's 80th Birthday Quantum Mechanics, Elementary Particles, Quantum Cosmology and

gy
Complexity, edited by H Fritzsch and K K Phua, World Scientific Publishing, p. 630-637 (2010).
www.gedizakdeniz.com
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Simulasyon Evreninde
Medeniyetler catismasindan
(Simulakr-Zuhur),

Arap Baharindan
Gezi Park’a.

Carsi hareketinden Canli
Bombaya ZUHUR.
Ortadogu'da olanlar,
zuhurlarin ortaya ¢cikmasini
engellemek oldugunu.
Turkiye’de bir cikisin
olacagini soylemistik.




WE Arc THE 99%
. OCCUPY SYDNEY!

K ga". :
g

Baudrillard ve Kaotik Farkindalik Simulasyon
Kuramlarina gore; bunlarin farkhliklari nedir?
Simgulasyon evreninde Ortak bir dayanisma
olusturmalart mimkun mu?

Akdeniz G&Anastasopoulos N, (2014) «Chaotic Awareness and Simulacra in
the Recent Emergence of the Self-Organized Multitude»
http://www.springer.com/us/book/9783319186924




Gezipark Direnisi:

Kaotik Farkindalik Simulasyon Kuramina gore
Toplumda Ongoriilemeyen ve dlciilenemeyen yeni bir
duruma gecis (Zuhur; Yeni Anarsi)

“Chaotic Awareness in Gezi Park”, Akdeniz, G., «Chaos, Complexity and
Leadership» Edts. Ergetin, S. S., Banerjee, S., (2014).
http://www.springer.com/physics/complexity/book/978-3-319-09709-
1?detailsPage=chapter&
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Simulasyon Evreninde Kara Delik



Simulasyon Evreninde
Kara Delik




Zorunlu Gog: Suriyeliler
(Baudrillard Simulasyonu)

Gergeklik llkesi SAVAS?

Savasi kaybettiren bir
Simulakr mi?

Bir fillm mi seyrediyoruz?




Simulasyon
Evreninde
DEGISIM UMUDU

AFGANISTANDAN
BATIYA
YOLCULUK




SOSYAL
MEDYADA
GEZINEN
PAKISTANLI

Simulasyon
Evreninde
POSTMODERN
MULTECI:
KURESEL ZUHUR

KORFEZ




BODRUMDA
BENGALDESLILER:

Gerceklik Kaotik
Farkindalik...
/UHUR:

POSTMODERN
MULTECILER




MULTECI: Kiresel Zuhur
Kuresel Yeni Anarsi

Mek3|ka Kuzey Afrlka ve Ortadogu- Guney Batl Asya
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= KATY PER

Postmodern Katy (Simulakr) ve
Tiirkmen llarya Meryem (Zuhur)




KARA KEFALI DALYANI

Tesekkurler




